FLIP

Regulament de pariere
Flip
Descriere
“Flip” un joc de noroc de tip pariu in cota fixa care consta in simularea digitala a aruncarii unei

monede virtuale. Obiectivul jucatorului este sa indice care va fi fata expusa a monedei virtuale
dupa ce aceasta a fost aruncata si rasturnata.

Pariu poate fi configurat s3 fie aruncate pand la 10 monede in acelasi timp. In acest caz, inainte
de Tnceperea rundei, pe langa fata expusa, jucatorul indica si numarul minim de monede a caror
fata expusa corespunde cu cea indicata.

Cum se pariaza
1. Miza este suma de bani pariata de jucator care multiplicata cu factorul de multiplicare
stabilit de Organizator determina valoarea castigului, in cazul in care variantele jucate
sunt declarate castigatoare.
2. Tnainte de plasarea pariului, jucitorul selecteazd o miza din lista de mize predefinite.
3. Optional, jucatorul poate selecta:
a. Numarul total de monede care vor fi aruncate in acelasi timp,
b. Numarul minim de monede, dintre cele aruncate, a caror fata expusa va fi
identica cu cea indicata.
4. Pariul este presetat la aruncarea unei singure monede si ,,Cap” ca fata expusa.
a. Jucatorul poate modifica varianta presetata apasand pe una dintre optiunile de
configurare a pariului. Optiunile disponibile sunt:

i. Doua pictograme — una reprezentand aversul monedei, cealalta
reprezentand reversul ei. Jucatorul indica fata care va fi expusa dupa ce
moneda a fost aruncata apasand pe una din cele doua pictograme,

ii. Nr.de monede — un buton care deschide o lista din care jucatorul poate
selecta numarul de monede care sa fie aruncate in acelasi timp apasand
pe valoarea dorita,

iii. Nr. Minim Cap/Pajura - un buton care deschide o lista din care jucatorul
poate selecta numarul minim de monede care sa aiba fata expusa
identica cu cea indicatd apasand pe valoarea dorita.

5. Dupa selectarea optiunilor anterioare, jucatorul plaseaza pariul apasand butonul
“Pariaza” (sau o denumire similara).

Modul automat



Runda poate fi pornita si in mod automat. Modul automat nu modifica in nici un fel regulile de
pariere si nu altereaza rezultatele, acestea continuand a fi generate in mod aleatoriu. Modul
automat elimina doar pasul apasarii butonului ,Pariaza” de catre jucator dupa fiecare runda,
oferind astfel posibilitatea jucatorilor de a juca in mod automat mai multe runde la rand.

RTP

Jucatorul poate selecta modul automat apasand butonul ,Auto” (sau o denumire
similara),

Tn momentul comutarii pe modul auto, in interfats sunt afisate o serie de optiuni
aditionale specifice setarilor pentru modul automat:

Numar de Runde — jucatorul poate selecta numarul de runde care sa fie jucate in
mod automat dintr-o listd cu valori predefinite.
a. Valoarea preselectata a numarului de runde in modul automat este de 10
runde.
b. Jucatorul poate selecta o alta valoare a numarului de runde jucate in mod
automat apasand pe casuta care afiseaza numarul de runde,
c. Tn momentul cand apasa pe cisutd, pe interfats se afiseaza lista cu valori
predefinite,
d. Pentru a schimba valoarea curentd a numarului de runde jucate ih mod
automat, jucatorul apasa pe o alta valoare din lista,
Opreste la Castig — jucatorul poate introduce o valoare a potentialului castig la care
modul automat sa se opreasca inainte ca numarul de runde setat initial sa fie atins.
a. Valoarea preselectata a acestei optiuni este 0.
b. Jucatorul poate modifica valoarea curenta apasand pe casuta in care este
afisata valoarea si introduce manual o alta valoare.
Opreste la Pierdere — jucatorul poate introduce o valoare a potentialei pierderi la
care modul automat sa se opreasca Tnainte ca numarul de runde setat initial s& fie
atins.
a. Valoarea preselectata a acestei optiuni este 0.
b. Jucatorul poate modifica valoarea curenta apasand pe casuta in care este
afisata valoarea si poate introduce manual o alta valoare.
Dupa setarea optiunilor descrise mai sus, jucatorul poate porni modul automat
apasand butonul ”Start Autobet” (sau o denumire similara),
Jucatorul poate opri modul automat in orice moment apasand din nou butonul ”"Stop
Autobet” (sau o denumire similara).

1. Cota procentuala teoretica de premiere (RTP) din totalul mizelor plasate este de 97%.



2. Fata care va fi expusa la finalul rundei, dupa ce moneda a fost aruncata, este
determinata in mod aleatoriu de catre sistemul informatic independent, la fiecare
sesiune de pariere.

3. Rezultatele generate intr-o sesiune de pariu sunt total independente de rezultatele unei
sesiuni anterioare.

Tabel de plati
1. Daca rezultatul indicat de jucator este declarat castigator, plata este determinata de
valoarea multiplicatorului de miza corespunzator configuratiei de pariu care se aplica la
valoarea mizei initiale.
2. Valoarea multiplicatorului variaza in functie de numarul de monede aruncate si de
numarul minim dintre acestea care au fata expusa identica cu cea indicata de jucator.
a. Valoarea minima a multiplicatorului este de 1.02x,
b. Valoarea maxima a multiplicatorului este de 993.28x.

Monede Min. Ca Selectia Cota ‘
1 1 1.94x
2 1 1.29x
2 2 3.88x
3 1 1.10x
3 2 1.94x
3 3 7.76x
4 1 1.03x
4 2 1.41x
4 3 3.10x
4 4 15.52x
5 2 1.19x
5 3 1.94x
5 4 5.17x
5 5 31.04x
6 2 1.08x
6 3 1.47x
6 4 2.82x
6 5 8.86x
6 6 62.08x
7 2 1.03x
7 3 1.25x
7 4 1.94x
7 5 4.28x
7 6 15.52x




124.16x
1.13x
1.52x
2.67x
6.71x
27.59x
248.32x
1.06x
1.30x
1.94x
3.82x
10.79x
49.66x
496.64x
1.02x
1.17x
1.55x
2.57x
5.64x
17.73x
90.29x
993.28x
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Politica privind cazurile de deconectare

e Tncazul in care sunteti deconectat dup3 ce ati plasat un pariu si dup3 ce ati apasat
butonul Pariaza (Bet):

o (i) In situatia in care nu mai este necesara o alta actiune din partea
dumneavoastra pentru a finaliza jocul, rezultatul jocului va fi stabilit de catre
generatorul nostru de numere aleatorii (RNG); sau

o (ii) In situatia in care este necesar sa intreprindeti ulterior o actiune
suplimentara, jocul nu va va furniza rezultatul. Dupa ce va reconectati la reteaua
noastra, veti putea continua jocul din etapa in care va aflati atunci cand ati fost
deconectat.

e 1ncazul in care intervine o eroare datorata organizatorului de jocuri dupé ce a fost
plasat un pariu, acesta va fi restituit jucatorului.

Important



1. Defectiunile tehnice anuleaza toate castigurile potentiale si toate pariurile atragand
restituirea mizelor, in conformitate cu reglementarile aplicabile, in conformitate cu
prevederile articolului 130, alineatul 8 din HG nr. 111/2016 si cu termenii si conditiile
Organizatorului.

2. Castigul maxim intr-o singura runda de pariere este limitat la limita maxima de castig a
Organizatorului sau la 2500x miza (oricare dintre aceste valori este mai mica). n cazul in
care combinatiile castigatoare depasesc oricare dintre aceste valori, castigul total va fi
limitat si va fi platit conform prezentei clauze.

3. Organizatorul are optiunea de a stabili mize minime si maxime pentru fiecare pariu,
respectiv pentru fiecare combinatie in functie de tipul pariului.
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